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  WSZYSTKIE POSTACI WKSIĄŻCE SĄ FIKCYJNE.


  WSZELKIE SKOJARZENIA ZKIMKOLWIEK WRZECZYWISTOŚCI


  NIE POWINNY MIEĆ MIEJSCA.


  PODOBIEŃSTWA DO OSÓB LUB ZDARZEŃ SĄ CAŁKOWICIE PRZYPADKOWE INIEZAMIERZONE.


  AUTOR NIE BIERZE ODPOWIEDZIALNOŚCI ZA NASUWAJĄCE SIĘ SKOJARZENIA.


  


  


  


  


  


  


  



  


  


  


  


  


  


  


  Od redakcji:

  



  W bliskiej, alternatywnej przyszłości, przesączonej atmosferą lęku i nie-tolerancji, nienawiści i izolacji od społeczeństwa, w czasie pełnym prześladowań, rząd Polski powołuje do życia utajniony ośrodek mający na celu kształcenie kilkunastoletnich ludzi obdarzonych szczególnie wysokim ilorazem inteligencji. Młodzi ludzie edukowani są zgodnie z ich indywidualnymi predyspozycjami umysłowymi, jednakże wszyscy bez wyjątku biorą udział w walkach treningowych mechanicznymi zbrojami. Nacisk na ten punkt szkolenia jest niezwykle istotny, gdyż największym światowym wydarzeniem jest turniej Steel Fights, podczas którego reprezentanci narodów świata rywalizują ze sobą, sterując mechami bojowymi.


  Do rządowego ośrodka zostają zabrani nowi uczniowie. Wizja spędzenia następnych lat w zamkniętej rządowej placówce, w separacji od rodzin i przyjaciół, nie napawa ich optymizmem, jednakże państwo nie pozostawia im w tej kwestii żadnego wyboru — ich ponadprzeciętna inteligencja nie może zostać zmarnowana, ma przysłużyć się krajowi i sprawić, że sytuacja Polski na arenie światowej zostanie umocniona. Wśród uczniów znajduje się jednak ktoś, kto ma zupełnie inne cele do zrealizowania: haker, którego obecność niesie ze sobą złowróżbny cień śmierci. Ukryty wśród mieszkańców ośrodka, dąży do zrealizowania swoich mrocznych pragnień, niestrudzenie realizując przemyślaną, krwawą vendettę…


  


  


  


  


  



  Tak ubarwiwszy nagą mą niecnotę


  zbutwiałym pierzem z Biblii wyskubanym,


  świętym się wydam,


  gdym w gruncie szatanem.


  — V.


  Słowniczek

  



  


  Blacknet — przestrzeń Internetu wolna od reklam i komercyjnych portali, wktórej użytkownicy zamieszczają jedynie linki i odnośniki do tekstów, programów itp. Blacknet jest miejscem, gdzie można zdobyć niemal wszystko, co nielegalne, jest funkcjonującą niezależnie od Internetu strefą hakerów.


  Bot — skrót od słowa „robot”, program komputerowy działający samodzielnie i/lub pomagający innym programom.


  Craytop — mobilny komputer, nowsza, rozwinięta technologicznie wersja laptopa. Firma Cray Technologics w roku 2023 wprowadziła na rynek nowatorską wersję laptopów — craytopy. Craytop składa się z czarnej błyszczącej obudowy owymiarach: jeden centymetr wysokości, dwadzieścia pięć centymetrów szerokości ipiętnaście centymetrów długości. Po włączeniu komputer wyświetla holograficzny ekran i obraz klawiatury.


  Kinezyka — nauka zajmująca się badaniem komunikacji niewerbalnej między ludźmi, czyli tego, w jaki sposób człowiek za pomocą mimiki i gestów przekazuje informacje.


  Lorjack — urządzenie instalowane w samochodach, emitujące sygnał satelitarny i radarowy.


  Maszyna — komputer w języku hakerów. W powieści także określenie mecha, bojowego pancerza.


  Ping — nazwa programu używanego do diagnozowania połączeń sieciowych. Pozwala na sprawdzenie, czy istnieje połączenie pomiędzy hostami testującym itestowanym. Umożliwia zmierzenie liczby zgubionych pakietów oraz opóźnień iczasu odpowiedzi.


  Sniffer — bot, którego zadaniem jest przechwytywanie i ewentualnie analizowanie danych przepływających w sieci.


  Traceroute — program służący do badania trasy pakietów w sieci IP.


  Transliner — międzypaństwowa, zautomatyzowana nadziemna kolej szybkotorowa. Pociąg pędzący na polu elektromagnetycznym z szybkością trzystu kilometrów na godzinę.


  Ukryty chrześcijanin/katolik (Ukryty) — człowiek nadal wyznający religię chrześcijańską, w tajemnicy przed społeczeństwem pielęgnujący wiarę w Boga, uznający zarzuty wobec kościoła katolickiego za nieprawdziwe i niesłuszne.


  Wielomodalność — używanie różnych technik, takich jak: tekst, grafika, obrazy, mowa, a także muzyka i animacja, w celu przedstawiania rzeczy i zjawisk.


  Wielka Apostazja — w powieści odejście od przekonań religii chrześcijańskiej oraz nauk kościoła katolickiego. Swój początek ma w drugiej dekadzie trzeciego tysiąclecia, natomiast nawrót i nasilenie następuje w czwartej dekadzie i trwa już nieprzerwanie.


  Wirtualna rzeczywistość (ang. virtual reality) — informatycznie stworzona przestrzeń wirtualna, w której użytkownik porusza się za pomocą awatara.
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  Prolog

  



  Niemal wszystkie autostrady i drogi dojazdowe do Waszyngtonu były zakorkowane. Gęsto padający śnieg i porywisty wiatr utrudniały jazdę. Był osiemnasty grudnia 2055 roku, dzień, w którym rozpoczynało się najbardziej prestiżowe wydarzenie na świecie, turniej Steel Fights. Tysiące ludzi ze wszystkich krajów kuli ziemskiej zdążały do ogromnego Mechadromu, by zasiąść na trybunach i przez cały czas trwania turnieju podziwiać ogromne, stalowe zbroje oraz kunszt walki wojowników. Byli spragnieni widowiskowych wybuchów, zniszczeń i jęku rozrywanego metalu, a także tego, co tym razem zaprezentuje poprzedni zwycięzca, pochodzący z Polski generał Karpen. Mimo tego, że Polacy już od lat byli najbardziej niepopularnym narodem świata, generała Karpena odbierano wyłącznie jako zwycięzcę ostatniego turnieju. Kochano go i wielbiono wszędzie bez wyjątku. Zwycięstwo w Steel Fights uczyniło z niego najbardziej popularnego wojownika i idola narodów. Wszyscy jadący na kolejną odsłonę światowej imprezy pragnęli znowu zobaczyć go na arenie.


  Sznury samochodów ciągnęły się kilometrami. Ludzie krzyczeli na siebie, zirytowani niemożnością przebycia drogi w jak najszybszym tempie. Nieliczne przydrożne kościoły katolickie, które mijali, zachowane jeszcze jakimś cudem w miarę dobrym stanie, stawały w płomieniach. Nikt przeciwko tym aktom wandalizmu nie protestował, ponieważ nawet jeśli komukolwiek one przeszkadzały, to sprzyjanie katolicyzmowi groziło co najmniej poważnym pobiciem, a nierzadko także śmiercią.


  Posuwając się do przodu w ślimaczym tempie, ludzie przy każdej okazji niszczyli świątynie chrześcijaństwa, dając upust swej niepowstrzymanej nienawiści do kleru. Był to dla nich także sposób na rozrywkę podczas długiej i nudnej podróży, a widok stojącego w płomieniach kościoła niemal dla każdego był czymś podnoszącym na duchu.


  Sypał śnieg. Samochody sunęły do przodu. Dzieci podziwiały z uśmiechami na twarzach strzelające w niebo płomienie. Wszystko było tak, jak być powinno.
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